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Introducere

SIG open source este un domeniu bogat si care se extinde rapid,
iar o privire pe site-ul proiectului FreeGIS (www.freegis.ro) veti vedea o
lista impresionanta de aplicatii. Cu toate acestea, datoritd gamei largi de
software disponibil este imposibil sa se acopere si sa se integreze toate
aplicatiile existente.

Scopul lucrarii de fata este de a va introduce in unele dintre
aplicatiile open source majore care au o dezvoltare activa si astazi. Este
o propunere greu de acoperit pentru fiecare dintre aceste programe
precum si locul pe care acestea le ocupa in cadrul SIG.

Se poate crede ca aceasta carte este pentru nivelul de incepator.
Desi este adevarat, vom trece rapid la nivele intermediare unde si
utilizatorii avansati pot profita. Pornind de la probleme simple si
continuand cu concepte de utilizare a open source, vom descoperi
exemple de analiza reald in SIG.

Aceasta carte se concentreaza pe principiile de baza si
functionalitatea programelor opensource. Dupa o scurta introducere in
conceptele SIG, trecem la discutarea problemelor practice.

Un capitol amplu este consacrat programului QGIS (capitolul al
patrulea) folosind date din zona Subcarpatilor de Curbura (orasul Urlatt
si imprejurimile). Sunt folosite date vectoriale si raster, iar pasii parcursi
incep de la afisarea si interogarea datelor pana la harta finala.

Capitolul al cincilea descrie operatiunile de baza din GRASS GIS
(manipulare raster, vector si imagine satelitara). Setul de date atasat
acestui capitol cuprinde o zona mai mare din lungul cursului Cricovului
Sarat din zona subarpatica.

Virtual Terrain Project (VTP) este prezentat in capitolul al
saselea Tmpreuna cu setul de date aferent acestuia. Operarea in VTP
pune accent pe explorarea virtuald a modelului realitatii geografice,
continand aplicatii cu grad de dificultate moderat.

Lucrarea se bazeaza pe o serie de exercitii practice, iar modul de
lucru recomandat este stras legat de programele de SIG puse la
dispozitie prin intermediul LiveDVD-ului FreeGIS.

Versiuni de software

Caracterul dinamic al comunitatii open source GIS poate fi usor
de vazut, in timpul scrierii acestei carti mai multe versiuni de software
fiind lansate. Din fericire, diferentele dintre versiuni nu un impact
semnificativ asupra ilustratiilor si exemplelor noastre.
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Nivele de dificultate a programelor propuse

Pentru programele folosite in exemple au fost utilizate
urmatoarele versiuni:

Quantum GIS Pentru cele mai multe dintre exemple folosim
versiunea 1.6.0 (Copiapo) lansat pe 27 noiembrie 2010 cu Python
versiunea 2.6. Sunt unele diferente minore in interfata cu utilizatorul
intre versiunile 1.6.0 si 1.5.0 (Tethys).

GRASS - Pentru cele mai multe dintre exemplele, 6.4.1 Rc 1
(lansata pe 3 ianuarie 2011)

VTP - Pentru exemplele din VTP (Virtual Terrain Project)
versiunea curenta este instalatd sub Wine (emulator de Windows). Din
acesta cauza datele se vor salva pe driverul C:.

Datele

Datele sunt stocate pe LiveDVD in folderul Date cu subfoldere
speciale pentru fiecare aplicatie in parte. In aceste subfolder datele sunt
grupate pe obiecte, in acest fel existdnd dosare pentru modelul
terenului, cladiri, drumuri, ape etc.
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