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Consultarea civica/dezbaterea publica 
– parte din procesul decisional la nivel

local si national



Planificare

Sursa: Mathematical model of water quality rehabilitation with 

rainwater utilisation: A case study at Haigang (www.researchgate.net)



Transparenta decizionala

Sursa: Primaria Capitalei



Sursa: Primaria Capitalei



Organizatiile adopta 
Minecraft pentru o 
abordera in joaca a 

scenariilor din lumea reala

Jocuri/Geospatial - Exemple:

1. GeoBoxers

2. Block by Block

3. Blockholm

4. Kristianstad

O ALTFEL DE 
ABORDARE



GeoBoxers
www.geoboxers.com



Block by Block
www.blockbyblock.org



Blockholm
www. blockholm.se



Kristianstad
crowdsourcing





Cu ce lucram?

● Joc de tipul sandbox scris in Java

● Dezvoltat din 2009 de Mojang

● ~100 mil. utilizatori

● MINE – a mina

● CRAFT – mestesug, meserie

● Este axat pe creativitate folosind cuburi texturate



Cu ce lucram?

● Versiune mobila:

○ Windows phone

○ Android

○ IOS



Cu ce lucram?

● Versiune Desktop:

○ Windows, Linux, OSX

○ PSP

○ Xbox



Cu ce lucram?

● Blocuri minecraft:

○ blockID

○ blockData



Cu ce lucram?

● Blocuri minecraft:

○ blockID

○ blockData

Argila

blockID = 43

blockData = 0



Cu ce lucram?

https://minecraft.gamepedia.com/Block



Cu ce lucram?

Dimensiunea hartii

- Altitudini: 1 – 265

- Nivelul marii: 63

- Ocean: 1 – 63

- Uscat: 63 - 256



Cu ce lucram?

Date Point Cloud



Cu ce lucram?

• În FME, există mai multe moduri de setare blockID și

blockData.

• Dacă avem deja un nor de puncte, folosind

PointCloudComponentAdder sau

PointCloudExpressionEvaluator pot seta direct

aceste componente.

• Putem crea atribute blockID și blockData pe

caracteristici vectoriale folosind AttributeCreator.

• Apoi, când vectorii sunt transformați în nor de puncte

folosind PointCloudCombiner.



Workflow:

Date de intrare:
● 3D
● CAD

● Baze de date
● Vector
● Raster

● GML/KML/XML

Conversie Point Cloud:
● blockID
● blockData

Minecraft



Scenariul 1: Date Raster + Vector

Go through your proof points.

A.

B.

C.

OpenStreetMap



Scenariul 1: Date Raster + Vector

Go through your proof points.

A.

B.

C.



FME -> Minecraft
Date Raster + Vector



FME -> Minecraft

FME Session Duration: 

2 minutes 35 seconds

Date Raster + Vector

Dimensiune fisier: 

29,4MB



Minecraft



FME -> Minecraft
Date Raster + Vector



Scenariul 2: Date Raster + Vector

Go through your proof points.

A.

B.

C.

OpenStreetMap



FME -> Minecraft

FME Session Duration: 

3,3 ore

Dimensiune fisier: 

34,8MB

10585 cladiri

Date Raster + Vector



Minecraft



Concluzii:

1. Util in luarea deciziilor ce influenteaza comunitatile locale

2. Util pentru suprafete mici si cu putine elemente

3. Greu de implementat si de pus in practica



Resurse:

1. https://community.safe.com/s/article/how-to-make-minecraft-worlds

2. https://www.youtube.com/watch?v=uRYBZ6PMe4k

3. http://corneltudose.ro/wp-content/uploads/2016/09/geospatial_minecraft.pdf

https://community.safe.com/s/article/how-to-make-minecraft-worlds
https://www.youtube.com/watch?v=uRYBZ6PMe4k
http://corneltudose.ro/wp-content/uploads/2016/09/geospatial_minecraft.pdf


Thank you!

ctudose@geo.unibuc.ro
dntudose@gmail.com
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